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Andrés Bolaños Vidal
Director Cursos de Verano Innovación en el Patrimonio 
2016
Conservador-Restaurador de Bienes Culturales ANVERS 
C&R. 

Tamara Ortega Nieto
Licenciada en Historia del Arte. 
Coordinación de proyectos. ANVERS C&R

Arianne Vanrell Vellosillo 
Dra. Conservación del Patrimonio Histórico Artístico.
Conservadora-restauradora de Bienes Culturales, Museo 
Nacional Centro de Arte reina Sofía.

José Gonzáles Guerrero
Arquitecto por la Universidad de Sevilla.
Estudios de Posgrado en gestión del patrimonio y 
producción de exposiciones.
Especialista en restauración virtual. 

Graciela Cabo Álvarez
Licenciada en Historia por la Universidad de Oviedo. 
Conservadora-Restauradora de Bienes Culturales. 
Especialidad en escultura. 
Posgrado en Adaptación Pedagógica. 



RESTAURACIÓN DE ARTE 
CONTEMPORÁNEO

Descripción

Este taller está dirigido a estudiantes 
de conservación-restauración de bienes 
culturales y profesionales graduados en 
las mismas áreas y que deseen adquirir 
experiencia en el trabajo directo sobre obras 
de arte contemporáneo. 

El taller tiene un funcionamiento totalmente 
práctico y los alumnos reciben al inicio 
del mismo obras de arte cedidas por 
instituciones, artistas y colecciones privadas 
con el objetivo de acometer el proyecto 
íntegro de restuaración. 

Se dirigirá todo el proceso de restauración, 
desde la toma de datos, exámenes 
puntuales, estado de conservación, 
propuesta de restauración y su ejecución. 

Los alumnos también realizarán prácticas de 
conservación preventiva certificadas en el 
Museo Evaristo Valle. 

Programa

1. Intoducción.
	 a. Presentación del plan de trabajo.
	 b. Aspectos de seguridad en el taller.

2. Entrega de obras de arte contemporáneo.
	 a. El proyecto de restauración de obras complejas.
	 b. Valoración del estado de conservación.

3. Documentación de los elementos de intervención. 
	 a. Modelos de fichas de datos.
	 b. La entrevista al artista.
	 c. Fuentes de documentación de la obra y el artista.
	 d. Fotografías.
		
6. Propuesta de restauración. Método de toma de decisiones. 
		
7. Restauración práctia de las obras reales asignadas en el taller.

10. Conservación y restauración de pintura contemporánea.
	 a. Obras monócromas.
	 b. Obras no barnizadas.

8. Conservación y restauración  de obras complejas.
	 a. instalaciones artísticas.
	 b. Visita guiada Laboral Centro de Arte y Creación Industrial.

9. Conservación preventiva en el arte contemporáneo. 
	 a. Criterios.
	 b. Factores de riesgo.
	 c. Visita a la colección de pinturas del  Museo Barjola.

9. Ejercicios prácticos de conservación preventiva en obras expuestas a la 	
    intemperie en el Museo Evaristo Valle.

10. Informe final de restauración. 

Andrés Bolaños Vidal
Conservador-Restaurador de Bienes 
Culturales en ANVERS C&R.
Director Cursos de Verano Laboral Ciudad de 
la Cultura, 2014, 2015 y 2016.

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
dedicados a la conservación y restauración 
de bienes culturales que acrediten estudios o 
titulación académica oficial. 

Requisitos técnicos
Equipos de protección individual.  Cámara de 
fotos

Lugar 
Sala uno
Laboral Ciudad de la Cultura. 

Precio 
700 €

4 al 18 de julio



RESTAURACIÓN DE BIENES MUEBLES: 
ESCULTURA Y PINTURA SOBRE TABLA

Descripción

El taller práctico de restauración de bienes 
muebles: escultura y pintura sobre tabla 
está dirigido a estudiantes y egresados de 
las áreas de conservación y restauración de 
bienes culturales. 

En este curso los alumnos tienen la 
posibilidad de afrontar un proyecto de 
restauración en todas sus fases, desde la 
toma de contacto con la obra y sus primeras 
observaciones del estado de conservación 
hasta el informe final pasando por su 
restauración. 

Cada alumno trabaja sobre piezas reales 
guiados por el profesor. 

Programa

1. Intoducción.
	 a. Presentación del plan de trabajo.
	 b. Aspectos de seguridad en el taller.

2. La restauración de bienes muebles de soporte lígneo: escultura y pintura 	
    sobre tabla.	
	 a. Aspectos técnicos de la pintura sobre tabla.
	 b. Aspectos técnicos de la escultura policromada.

3. Entrega de obras reales.
	 a. La documentación.
		  I. Fichas de obras y modelos
		  II. Fotografía 
		  III. Fotografía con luz ultravioleta
		  IV. Microfotografía 
	 b. Toma de muestras y estratigrafías
		
6. Alteraciones comunes en soportes leñosos y policromías tradicionales
	 a. Las grietas 
	 b. Craquelados
	 c. Alteraciones de los pigmentos
	 d. Ataque de microorganismos 
	 e. Problemas de elementos metálicos
	 f. Suciedad ambiental y otros daños. 

7. Propuesta de restauración
	 a. El proyecto de restauración.
	 b. El coste de la restauración.

8. Restauración práctica de las obras asignadas en el taller.

8. Conservación preventiva 
	 a. Criterios.
	 b. Factores de riesgo.
	
10. Informe final de restauración. 

Graciela Cabo Álvarez
Licenciada en Historia. Universidad de 
Oviedo.
Conservadora-Restauradora de Bienes 
Culturales. Especialidad en escultura
Posgrado en Adaptación Pedagógica. 
Universidad de Oviedo

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
dedicados a la conservación y restauración 
de bienes culturales que acrediten estudios o 
titulación académica oficial. 

Requisitos técnicos
Equipos de protección individual.
Cámara de fotos

Lugar 
Sala Mirador y sala presidencial.
Patio Corintio Laboral Ciudad de la Cultura. 

Precio 
700 €

4 al 18 de julio



INTRODUCCIÓN A TÉCNICAS DE 
RESTAURACIÓN VIRTUAL

Descripción

Comenzaremos con una breve introducción 
acerca de la historia, posibilidades, alcance 
y ambiciones de la restauración virtual y 
un repaso a los principios específicos de 
esta disciplina y los contrastaremos con los 
manejados en restauraciones materiales. 
Desde esta perspectiva vamos a presentar 
distintas piezas que nos servirán como 
punto de partida para generar una propuesta 
de restauración virtual de las mismas dónde 
trabajando conjuntamente y desde proyec-
tos de naturaleza diferente encontremos 
espacios para reflexionar y aprender de 
diferentes intervenciones.
El manejo del software necesario se irá 
adquiriendo de manera paralela al avance 
del proyecto integrando las explicaciones 
necesarias para comprender su interfaz y 
comandos con el ejercicio desarrollado como 
medio de afianzar el aprendizaje.
Todo el contenido que hayamos 
generado acerca de nuestra propuesta 
(documentación 3d, fotografías, dibujos, 
criterios de nuestra intervención, etc.) 
así como los resultados los reuniremos 
en nuestro proyecto y posteriormente 
lo compartiremos a través de diferentes 
plataformas digitales.

Programa

1. Intoducción.
	 a. Contextualización y situación actual.
	 b. Aspectos éticos.
2. Presentación de los proyectos.
	 a. Guión del proyecto.
	 b. Valoración del alcance de la intervención.
3. Documentación de los elementos de intervención. Fotogrametría digital.
	 a. Planificación de la toma de datos. Estrategias.
		  · Iluminación.
		  · Situaciones de exterior.
		  · Iluminación controlada de elementos planos. 	   
		  · Estrategia de captura.
		  · Piezas aisladas.
		  ·Sobre paramentos.
	 b. Procesamiento de imágenes mediante software.
		  · Agisoft Photoscan.
		  · Creación de nubes de puntos.
		  · Creación de mallas.
		  · Generación de texturas.
6. Formatos de archivo.
	 a. Formatos de intercambio.
7. Introducción a Blender (Software de creación y edición 3D).
	 a. Interfaz de Blender.
	 b. Importación de modelos.
	 c. Entornos.
10. Optimización de la geometría generada.
	 a. Reducción de polígonos.
	 b. Acercamiento al estudio de la topología.
8. Fase de restauración volumétrica. Modelado 3D.
	 a. Creación de geometría 3D.
	 b. Edición de superficies manualmente.
	 c. Modificadores.
9. Asignación de materiales. Nodos y mapeado UV.
	 a. Creación de materiales.
		  · Shaders.
	 b. Ajuste de mapas.
9. Iluminación.
	 a. Iluminación ambiental con HDRI.
	 b. Luces puntuales.
10. Cámaras.
	 a. Creación de cámaras.
	 b. Ajuste de parámetros fotográficos.
	 c. Vistas ortográficas.
11. Obtención de vistas finales. Render.
	 a. Motores de render.
	 b. Tamaños de imagen.
	 c. Parámetros generales de render.
12. Publicación de los resultados.
	 a. Plataformas web.
	 b. Aplicaciones de realidad aumentada: PC y app móvil.
	

José Gonzáles Guerrero
Arquitecto. Universidad de Sevilla. 
Estudios de Posgrado en gestión del 
patrimonio y producción de exposiciones. 
Especialista en restauración virtual.

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
relacionados con la custodia, gestión y 
conservación del patrimonio cultural

Requisitos técnicos
Cámara fotográfica: reflex o compacta. 

Ordenador portatil con CPU: + 2 GHz y RAM 
de +4Gb.

Software aportado por el profesor. 

Lugar 
Sala Mirador y sala presidencial.
Patio Corintio Laboral Ciudad de la Cultura. 

4 al 15 de julio

Precio 
490€



Descripción

En este taller aprenderemos los principios de 
la fotogrametría digital a través de diversos 
ejercicios prácticos
que consistirán en la documentación 3D 
de elementos arquitectónicos expuestos al 
exterior y piezas escultóricas de diferente 
escala.
Generaremos nuestros diferentes modelos y 
procederemos a realizar una valoración crítica 
acerca del nivel de calidad y detalle de los 
mismos (número de poligonos, mapeado de 
texturas, nivel de resolución, etc.) verificando 
el éxito en la documentación de los piezas.
Para finalizar subiremos nuestros modelos 
a una plataforma digital dónde podremos 
exponerlos y compartirlos para ser 
visualizados y comentados por todos.

Programa
1. Intoducción.

2. Acercamiento a la fotografía
	 a. Cámaras.
	 b. Fundamentos técnicos.

3. Planificación de la toma de datos. Estrategias.
	 a. Iluminación.
		  · Situaciones de exterior.
		  · Iluminación controlada (lightbox)
	 b. Focalización de la figura.
	 c. Situaciones/materiales
	 d. Estrategia de captura.
		  · Piezas volumétricas.
		  · Elemenos planos.
	 e. Situaciones excepcionales.

4. Procesamiento de imágenes mediante software.
	 a. ARC 3D + Meshlab.
	 b. Agisoft Photoscan.
		  · Creación de nubes de puntos.
		  · Creación de mallas.
		  · Generación de texturas.

5. Valoración y edición del modelo.
	 a. Valoración crítica del modelo generado.
		  · Calidad de la superficie.
		  · Calidad del mapeado de la textura.
	 b. Ajuste del número de polígonos. Resolución de la malla

6. Formatos de archivo.

7. Representación gráfica.
	 a. Creación de vistas ortogonales / Planimetrías.
	 b. Acotado.

8. Visualización y publicación del modelo.
	 a. PDF 3D.
	 b. Plataformas web.
	 c. App Móvil.

José Gonzáles Guerrero
Arquitecto. Universidad de Sevilla. 
Estudios de Posgrado en gestión del 
patrimonio y producción de exposiciones. 
Especialista en restauración virtual.

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
relacionados con la custodia, gestión y 
conservación del patrimonio cultural

Requisitos técnicos
Cámara fotográfica: reflex o compacta. 

Ordenador portatil con CPU: + 2 GHz y RAM 
de +2Gb.

Software aportado por el profesor. 

Lugar 
Sala cuadrada 
Patio corintio

Precio 
350€

FOTOGRAMETRÍA 
DIGITAL
18 al 21 de julio



ESTRATEGIAS DE CONSERVACIÓN DE OBRAS 
COMPLEJAS: alternativas de documentación, 
gestión y análisis de la información
21 y 22 de julio

Descripción

El curso está dirigido a estudiantes, 
profesores y profesionales de museos y 
de salas de exposición y creación de arte 
contemporáneo.
Se realizará un breve recorrido a través de 
la evolución algunas propuestas artísticas 
contemporáneas para ilustrar la adaptación 
los criterios de gestión, conservación, 
interpretación y exposición de obras 
complejas.
Se mostrarán ejemplos de documentación 
para explicar la importancia de la 
documentación en la comprensión de 
las obras, así como su influencia en la 
conservación material y conceptual de las 
obras y en la valoración y comprensión por 
parte del público.
Se evaluarán modelos de gestión y análisis 
de la información que permiten abrir 
nuevos campos de investigación y evaluar 
la aplicación e idoneidad de protocolos 
de preservación y difusión del patrimonio 
contemporáneo.

Programa

1. Introducción.

2. Características y singularidades de propuestas de arte complejas.
	 a. Procesos de creación
	 b. Singularidades de las nuevas propuestas contemporáneas: 		
	 materiales, técnicas o conceptuales.
	 c. Diferencias entre propuestas contemporáneas y el arte 
	 tradicional.

4. Problemáticas específicas en la conservación y restauración de arte 		
    contemporáneo
	 a. Obsolescencia
	 b. Descontextualización
	 c. Reinterpretación
	 i. Elementos subjetivos vs. elementos objetivos.
	 d. La participación activa del público
		  i. Como propuesta de la obra
		  ii. Como elemento esencial para la existencia de la propia 	
		  obra.

3. Propuestas y adaptación de criterios para la preservación del patrimonio      	
     contemporáneo
	 a. Evolución y desarrollo
	 b. La formación de equipos especializados
	 c. Mecanismos de toma de decisiones
	 d. Metodologías para la investigación.

4. La evolución de roles: del museo, los investigadores, los artistas y el 		
    público
	 a. La producción y activación de proyectos complejos
		  I. Responsabilidad compartida, derechos de autor y nuevas
		  variables.
		  II. La reinterpretación de las obras
	 b. La documentación como base del proceso de comprensión y 		
	 conservación de obras contemporáneas complejas
	 c. El artista y la preservación e interpretación de su obra.
		  I. Participación directa: La documentación producida por el 	
		  artista
		  II. Entrevistas a artistas. Análisis y gestión de la 			 
		  información.
	 d. La comunicación con el público: la comprensión como factor 		
	 determinante en la “activación”, conservación y valorización del 		
	 mensaje del artista.
	 e. Los espectadores, como parte del proceso de creación y de la 		
	 propuesta.

5. Nuevos desafíos
	 a. Evaluación de riesgos asociados a la conservación de las obras
	 b. El análisis de la información para comprender las necesidades 		
	 de una obra y de toda una colección.
	 c. Adaptación de nuevas metodologías y proponer mecanismos 		
	 para evaluar su 	eficacia	

Arianne Vanrell Vellosillo
Dra. Conservación del Patrimonio Histórico 
Artístico.
Conservadora-Restauradora de Biennes 
Culturales, Museo Nacional Centro de Arte 
reina Sofía. 
Profesora honorífica de la Facultad de BBAA 
de la Universidad Complutense de Madrid

Destinatarios
Estudiantes, profesores y prefesionales de 
museos y de salas de exposición y creación 
de arte contemporáneo, Conservadores-
restauradores, 
Requisitos técnicos
Aportados por los cursos de verano: cámara 
de fotos, grabadora de voz, etc. 

Lugar 
Sala de prensa
Patio Corintio Laboral Ciudad de la Cultura. 

Precio 
350€



RESTAURACIÓN VIRTUAL 2D
25 al 28 de julio

Descripción

Comenzaremos con un repaso de la historia, 
posibilidades, alcance y ambiciones de la 
restauración virtual y un acercamiento a 
los principios específicos de esta disciplina 
contrastándolos con los manejados en 
restauraciones materiales.
A partir de varias pinturas en diferentes 
soportes planos y en condiciones de posición 
y de iluminación muy diversas (desde 
una pintura en su bastidor perfectamente 
manejable hasta un mosaico a 12 metros de 
altura sin posibilidad de instalar andamios y 
al exterior), realizaremos una documentación 
fotogramétrica de las mismas.
Valoraremos la diferencia entre una 
fotografía convencional y un levantamiento 
fotogramétrico (distorsiones ópticas, 
reproducción de color, nivel de resolución, 
etc.) en el ámbito de la documentación.
Realizaremos una evaluación su estado 
representándolo en un mapa de daños (solo a 
nivel cualitativo) y procederemos a establecer 
un flujo de trabajo cómodo y operativo en 
un programa de edición de imágenes con 
la finalidad de realizar diferentes tipos de 
intervención (mimética, tipo arqueológica...).

Programa

1. Intoducción.

2. Acercamiento a la fotografía.
	 a. Cámaras.
	 b. Fundamentos técnicos.

3. Planificación de la toma de datos. Estrategias.
	 a. Iluminación.
		  · Situaciones de exterior.
		  · Iluminación controlada de elementos planos. Reflejos.
	 b. Estrategia de captura.
		  · Piezas aisladas.
		  · Sobre paramentos.

4. Procesamiento de imágenes mediante software.
	 a. Agisoft Photoscan.
		  · Creación de nubes de puntos.
		  · Creación de mallas.
		  · Generación de texturas.

5. Valoración y edición del modelo.
	 a. Valoración crítica del modelo generado.
		  · Calidad de la superficie.
		  · Calidad delmapeado de la textura.
	 b. Resolución de la malla.

6. Formatos de archivo.

7. Estudio de la distorsión de las lentes.
	 a. Creación de ortofotografías.
		  · Casos excepcionales sobre paramentos curvos. Desarrollo 	
		  de la geometría.
	 b. Comparación con fotografía convencional. Distorsión de la 		
	 imagen.

8. Creación de mapas de daños/alteraciones.
	 a. Dibujo del mapa.
	 c. Valoración cuantitativa. Acotado.
9. Mejora del la imagen.

10. Propuesta de restauración. Establecimiento de criterios.
	 a. Color plano.
	 b. Restauración mimética.

11. Exportación y publicación de los resultados.
	 a. PDF.
	 b. Plataformas web.
	 c. App Móvil.
	

José Gonzáles Guerrero
Arquitecto. Universidad de Sevilla. 
Estudios de Posgrado en gestión del 
patrimonio y producción de exposiciones. 
Especialista en restauración virtual.

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
relacionados con la custodia, gestión y 
conservación del patrimonio cultural

Requisitos técnicos
Cámara fotográfica: reflex o compacta, se 
emplear cualquier cámara que disponga de 
zoom óptico. 

Ordenador portatil con CPU: + 2 GHz y RAM 
de +2Gb. (Deseable +4Gb)

Software aportado por el profesor. 

Lugar 
Sala cuadrada. 
Patio Corintio Laboral Ciudad de la Cultura. 

Precio 
350€



INVENTARIO Y CATALOGACIÓN DE 
COLECCIONES Y OBRAS DE ARTE
25 al 28 de julio

Descripción

Se darán las pautas para conocer 
y profundizar en los procesos de 
inventario y catalogación de colecciones 
públicas y privadas abordando tanto los 
contenidos teóricos conceptuales como 
los procedimientos necesarios para la 
catalogación e inventario de colecciones. 
Se conocerán los tipos de catálogos y sus 
problemáticas específicas.  Los alumnos 
podrán conocer el programa DOMUS, un 
sistema integrado de documentación y 
gestión museográfica desarrollado por el 
Ministerio de Cultura y a otras bases de datos 
útiles. Se relacionarán con las herramientas 
de trabajo. Al final del curso el alumno tendrá 
una visión general de cual es el sistema de 
trabajo en la elaboración de catálogos e 
inventarios artísticos.

Programa

1. Introducción
	 a. Contexto 

2. Conceptos básicos:
	 a. El Registro General
	 b. Catálogo 
	 c. El Inventario

3.	 Proceso previo a la catalogación: La documentación. 

4.	 Los Libros de Registro.

5.	 Procedimiento para la elaboración de una ficha de catalogación.

6.	 Tipos de catálogos y problemáticas específicas.

7.	 Colecciones privadas y colecciones públicas.

8.	 Introducción a la Domus. 
	 a. descripción 
	 b. funcionalidades
 
9.	 Análisis de diferentes catálogos públicos de Museos.

10.	  Realización de una pequeña práctica relacionada con el contenido 	
	 del curso.

Graciela Cabo Álvarez
Licenciada en Historia. Universidad de 
Oviedo.
Conservadora-Restauradora de Bienes 
Culturales. Especialidad en escultura
Posgrado en Adaptación Pedagógica. 
Universidad de Oviedo

Destinatarios
Todos los estudiantes y/o profesionales 
relacionados con la custodia, gestión y 
conservación del patrimonio cultural

Requisitos técnicos
Ordenador portátil 

Lugar 
Sala de prensa
Patio Corintio Laboral Ciudad de la Cultura. 

Precio 
350€



 
 SOLICITUD MATRÍCULA  

CURSOS DE VERANO LABORAL CIUDAD DE LA CULTURA  
INNOVACIÓN EN EL PATRIMONIO CULTURAL 
4 al 28 de julio de 2016 
 
 

 
 

INFORMACIÓN GENERAL 

Apellidos y nombre  

DNI/Pasaporte 

País:  Provincia:  

Dirección: 

Ciudad: Código postal: 

Teléfono de contacto: 

 

Profesión: 

Especialidad: Es Alumno de la ESAPA  

CURSO EN EL QUE SE MATRICULA 

 Restauración de arte contemporáneo (4 al 20 de julio 2016) 

 Restauración de bienes muebles (4 al 20 de julio 2016) 

 Introducción a técnicas de restauración virtual (4 al 15 de julio de 2016) 

 Fotogrametría digital (18 al 21 de julio de 2016) 

 Restauración virtual 2D (25 al 28 de julio de 2016) 

 Inventario y catalogación de colecciones y obras de arte (25 al 28 de julio de 2016)  

 Estrategias de conservación de obras complejas: nuevas alternativas de documentación, gestión y análisis 
de la información (21 y 22 de julio de 2016) 

Interés en el curso 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PAGO DE TASAS DE MATRÍCULA  

La matrícula se formalizará una vez se haya realizado la transferencia bancaria indicada en este formulario y 
se haya enviado al correo electrónico matriculas@anverscr.com   

TASAS DE MATRÍCULA  

Restauración de arte contemporáneo 700€ 

Restauración de bienes muebles 700€ 

Introducción a técnicas de restauración virtual  490€ 

Fotogrametría digital 350€ 

Restauración virtual 2D 350€ 

Inventario y catalogación de colecciones y obras de arte 350€ 

Estrategas de conservación de obras complejas: nuevas alternativas de 

documentación, gestión y análisis de la información 350€ 

Cuenta :   
20480050903000309277  

IBAN: 

ES7820480050903000309277  

País:  España 

SWIFT/BIC:  CECAESMM048 

Entidad:  Liberbank S.A. 
 

 
 
 
 
Firma   
En                    a                    de                2016 



Laboral Ciudad de la Cultura

INFORMACIÓN Y MATRÍCULA

ANVERS C&R
matriculas@anverscr.com

Telf.:  +34 667892139 
www.cursosverano.anverscr.com


